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Lulusan SMKN 6 Jakarta dari jurusan Rekayasa Perangkat Lunak (RPL) dengan kemampuan yang baik
dalam bidang administrasi dan organisasi. Memiliki pengalaman dalam pengembangan website,
penanganan bug, serta mendukung kelancaran operasional kantor. Aktif mengikuti berbagai pelatihan
untuk meningkatkan kompetensi, termasuk penguasaan software perkantoran dan keterampilan
komunikasi yang efektif.

Jurusan Rekayasa Perangkat Lunak

Pemrograman (Programming
Skill) Menguasai bahasa
pemrograman seperti , Python,
C++, PHP, atau JavaScript untuk
membuat aplikasi.
Perancangan Perangkat Lunak
(Software Design & Analysis)
Mampu membuat rancangan
sistem, diagram alur, UML, serta
mendesain arsitektur
perangkat lunak sesuai
kebutuhan.
Database Management
Menguasai pembuatan,
pengelolaan, dan optimasi
database (MySQL, dll).
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Membuat Aplikasi Menggunakan Teknlogi

Membuat Aplikasi Menggunakan Teknlogi

 Proyek Kelompok RPL
Bekerja dalam tim untuk membuat aplikasi berbasis
web.
Membagi tugas sesuai keahlian (frontend, backend,
dokumentasi).
Mampu berkolaborasi dengan baik dan
menyelesaikan proyek tepat waktu.

-Membuat Aplikasi Menggunakan Teknologi
Merancang dan mengembangkan aplikasi sederhana
berbasis web/desktop sesuai dengan kebutuhan
sekolah.
Menerapkan konsep pemrograman, database, dan
desain antarmuka.

Software Developer - 2024
Pelatihan Dicoding -2024
Project Website IT SMKN 6 -2025

Designer UI/UX

-Merancang Desain UI/UX
Desain Visual (UI Design)
Tata letak (layout) yang rapi dan konsisten.
Pemilihan warna, tipografi, ikon, dan ilustrasi.
Pembuatan mockup, wireframe, dan prototype.
Prinsip UX (User Experience)
Kemudahan penggunaan (usability).
Alur interaksi yang sederhana dan jelas.


